In de tijd van Simon's BASIC.

Simon's BASIC was een uitbreiding van BASIC 2.0 voor de Commodore 64 home computer. Geschreven door een 16 jaar oude Britse programmeur David Simons in 1983, het werd gedistribueerd voor Commodore in cartridge formaat.
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Mogelijkheden

114 verschillende sleutelwoorden waren in BASIC 2.0 toegevoegd in Simon's BASIC. Deze toegevoegde sleutelwoor-den waren vooral geschikt om makkelijk sprites, hoge resolutie, meer kleuren en geluid te coderen. Maar dat niet alleen, commando's waren ook geïmplementeerd om gestructureerd te programmeren. Sleutelwoorden speciaal geschikt voor het schrijven en bewerken van BASIC programma's, net als bij de VIC-20 programmeer cartridge, die ook was toegevoegd.

Simon's BASIC kon ook werken met hexadecimale getallen in toekenningen en berekeningen door het invoegen van een $ prefix, of binaire getallen door te utiliseren met een % prefix.

Vanwege een deel van de cartridge gegevens gemapt waren, in het geheugen vanaf adres $8000-$9FFF, welke de standaard C64 BASIC RAM overlapte, was de hoeveelheid overgebleven geheugen voor de BASIC programma's 8 kilobyte minder dan de standaard C64 configuratie.
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Het Simon's BASIC opstartscherm. Anders dan de normale C64, die blauwe symbolen heeft, en het mindere 8 kb aanwezige BASIC programma geheugen in gebruik door de cartridge.
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