Het BASIC commando DEF.

Al in de tijd van Commodore was er een mogelijkheid om in BASIC zelf functies te definiëren. Twee commando's, DEF FN, werden daarvoor gebruikt. De syntaxis is als volgt:

DEF FN<functienaam>(<parameter>)=<expressie>

Met een voorbeeld: DEF FNA(X)=100/X

In plaats van steeds de expressie te gebruiken, kan men de functie gebruiken samen met bijvoorbeeld PRINT. Het beperkte is dan wel dat maar één regel functies gedefinieerd kunnen worden, maar ja, wat is BASIC?! Het probleem is bijvoorbeeld dat parameter X waarde nul kan hebben en deelt door nul en dat kan niet. Doordat het één regel functies zijn is het onmogelijk de DEF FN regels op fouten te controleren. Functies schrijven in GOSUB en RETURN subroutines is de enige oplossing, maar dat is weer het nadeel dat geen functienamen gebruikt kunnen worden. Alleen maar regelnummers.

Andere mogelijkheden met DEF.

Wat later in de tijd, zoals in GW-BASIC en later ook in QBASIC en in QuickBASIC, waren er mogelijkheden om variabelen te definiëren met opgegeven naamtypen. Die naamtypen waren wel afgekort en moesten zonder spatie achter de commando DEF worden geplaatst. Hieronder een aantal voorbeelden.

DEFINT A
Definieert alle variabelen als integers waarvan de namen beginnen met de letter A.

DEFINT A-Z
Definieert alle variabelen als integers waarvan de namen allemaal beginnen met A tot en met Z.

DEFSTR S
Definieert alle variabelen als strings waarvan de namen beginnen met de letter S.

DEFDBL D
Definieert alle variabelen als doubles waarvan de namen beginnen met de letter D.

DEFLNG X-Z
Definieert alle variabelen als long integers waarvan de namen beginnen met de letters X, Y en Z.

Het nadeel was dat gelijk alle variabelen, die als eerste letter met de opgegeven letter begonnen, geïnitialiseerd waren. Variabele als 'Anders' was dan niet de enige integer, ook 'Aap' en 'Appel' werden gelijk integers. Daarom is de tweede definitie minder geschikt, omdat het hele alfabet als integer geïnitialiseerd wordt. Wanneer men toch een variabele als een string wilde hebben, moest er een dollarteken '$' achter de variabele worden geplaatst. Op die manier kon één van bovenstaande DEF regels genegeerd worden.

Andere BASIC versies herkennen ook variabelen met meerdere symbolen, niet alleen het dollarteken. Ook het uitroepteken '!' en het procentteken '%' kunnen achter de variabelen worden geplaatst. In Commodore BASIC worden minder symbolen herkend.
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