BASIC cursus: Liberty BASIC (2)

Dit is het tweede deel uit de serie. Hierin zullen we een bestand opzoeken en openen en de inhoud op het scherm plaatsen. Ik laat eerst een logo zien. Bijna aan elk plaatje, lettertype, enz. zit een copyright en gebruiksaanwijzingen. Ik heb het volgende plaatje op het Internet laten genereren voor eigen gebruik.
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U kunt dit plaatje vanaf het Liberty BASIC forum downloaden. Ga, om het plaatje te downloaden, naar het onderstaand adres en gebruik het gerust in je eigen listings.

Adres: http://www.libertybasic.nl/viewtopic.php?f=15&t=428

Plaats het plaatje in de map van Liberty BASIC of maak eerst een aparte oefenmap onder Liberty BASIC. We besluiten ons programma in een grafische omgeving te schrijven. Microsoft heeft (met Visual Basic) voor een standaard venster gezorgd. In een dergelijk venster kunnen we plaatjes plaatsen als we eerst binnen het algemene venster een graphicbox definiëren waarin we de plaatjes zullen plaatsen.

We besluiten echter de Liberty BASIC grafische omgeving te gebruiken. Dan hoeven we geen graphicbox vooraf te definiëren, omdat het hele venster al een grafisch veld is.

Open "Ledenadministratie hcc BASIC IG" for graphics_nsb as #main1
In VB termen zouden we eerst een standaard venster moeten ontwikkelen met:

Open "Ledenadministratie hcc BASIC IG" for window as #main1
En daarvoor zouden we een graphicbox moeten definiëren met:

graphicbox #main1.g, 0, 0, WindowWidth, WindowHeight

Maar door in een keer een grafisch venster te openen kunnen we het definiëren van een graphicbox overslaan. Dat heeft weer voordelen bij het plaatsen van plaatjes. Het heeft ook enige voordelen bij het plaatsen van vaste teksten. Voor het plaatsen van teksten zijn nu vooraf ook geen statictext boxen meer nodig. Wel moeten we nog steeds aangeven waar de tekst in het venster geplaatst moet worden, maar we kunnen nu het lettertype en de tekstkleur direct beïnvloeden.

Kijk eens goed naar de onderstaande listing waarbij een standaard venster met grafische box en een grafisch venster worden vergeleken.

WindowWidth = 400

WindowHeight = 350

Open "Ledenadministratie hcc BASIC IG" for graphics_nsb as #main1

#main1 "place 30 30"

#main1 "\voorbeeldtekst"

#main1 "flush"

WindowWidth = 400

WindowHeight = 350

Graphicbox #main2.gr, 0, 100, WindowWidth, WindowHeight – 100

Statictext #main2.stat, "", 30, 30, 200, 20

Open "Ledenadministratie hcc BASIC IG" for window as #main2

#main2.stat "voorbeeldtekst"

Wait

In de listing valt verder op dat je alle ruimten voor plaatjes vooraf moet kennen als je gebruik wilt maken van een standaard venster. Die ruimten moet je vooraf declareren. In sommige programmeertalen moet je daarnaast ook de variabelen vooraf declareren en vooraf van de juiste nauwkeurigheidsgraad voorzien. Het commando flush is nodig, omdat de tekst op het scherm anders niet zichtbaar blijft als het tweede venster #main2 boven het eerste venster #main1 komt te staan.
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Figuur 1

Zo zou het eerste scherm van ons leden programma eruit kunnen zien. Ik heb gekozen voor een groen scherm met een plaatje erop. Verder heb ik een menubalk aangemaakt met 4 pulldown menu's.

	Bestand – menu met:
	Open BGG bestand
-> [openen]

Toon BGG lijst

-> [toonlijst]

Exit




-> [quit1]

	Actie – menu met:
	Records aanvullen
-> [wijzigen1]

Records sorteren

-> [sorteren1]

	Extra – menu met:
	Adressen uitprinten
-> [adressen1]

	Help – menu met:
	Help onderwerpen
-> [help1]

Versie




-> [versie]


Het plaatsen van menu's doen we in Liberty BASIC als volgt:

Schrijf voor elk menu een nieuwe opdracht waarin je aangeeft in welk venster het menu geplaatst moet worden. Hier volgt een voorbeeld.

Menu #main1, "Bestand", "Open BGG bestand", [openen1], "Toon BGG lijst", [toonlijst1], "Exit", [quit1]

Menu #main1, "Actie", "Records aanvullen", [wijzigen1], "Records sorteren", [sorteren1]

Menu #main1, "Extra", "Adressen uitprinten", [adressen1], "Mailing", [mailing1]

Menu #main1, "Help", "Help onderwerpen", [help1], "Versie", [versie]

Ik behandel in deze aflevering nog het opzoeken van een bestand met behulp van het file dialoog commando. Als de gebruiker straks via de menubalk Bestand -> Open BGG bestand kiest, dan vervolgt het programma met de commando's die volgen na de label [openen1] totdat een Wait statement bereikt wordt. In mijn listing springt de uitvoering naar de label [openen1], waar het eerste commando dat de computer tegenkomt het commando filedialog is.
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Figuur 2.

Om bovenstaande Figuur 2 te produceren, volstaan de volgende regels:

[openen1]


filedialog "Open een BGG bestand", "*.bgg", bestand$


if bestand$ <> "" then goto [verzamelItems]


Wait

De vertaalde help tekst voor het filedialog commando vind je op:

http://www.libertybasic.nl/filedialog1.htm

Natuurlijk kun je van alle Liberty BASIC commando's een goede omschrijving in het Helpmenu vinden. Voor een Nederlandse vertaling adviseer ik je om een kijkje te nemen op:  www.libertybasic.nl/index1.html
Filedialog kent een vorm met een OPEN en CANCEL knop of een vorm met een SAVE en CANCEL knop. Deze beide vormen worden getoond afhankelijk van de aanwezigheid van het woordje "open" of  "save" in de titelomschrijving van het filedialog venster. Hier volgt een oplossing waarbij de OPEN variant wordt getoond terwijl in de titelomschrijving het woordje open ontbreekt.

filedialog "Kies een BGG bestand"+chr$(0)+"open", "*.bgg", bestand$

Op enig moment heb ik beloofd nu ook een scherm met de inhoud van het geopende bestand (bijvoorbeeld leden.bgg) te zullen tonen. Daarvoor zullen we een listbox gebruiken.
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 Figuur 3.

We zullen nu wel wat meer moeten doen om Figuur 3 te kunnen produceren. In Figuur 3 is de listbox duidelijk te herkennen. Boven de listbox heb ik 4 knoppen geplaatst om in een later stadium de sorteeropdracht voor de betreffende kolommen te kunnen geven. Liberty BASIC heeft een ingebouwde sorteerroutine om array's (rijtjes) te sorteren. Hier vind je wat hulp http://www.libertybasic.nl/sortArray1.htm (deze tekst is een vertaling van de tekst in de helpfile). We laten het sorteren voor wat het is. Dat komt in de volgende aflevering goed ter sprake. Om Figuur 3 te tonen moeten we eerst het hele bestand bgg inlezen en bepaalde gegevens uit elk record in een array plaatsen.

[verzamelItems]

Open bestand$ for random as #r len = 163

Field #r, 3 as LIDCODE$,_




7 as LIDNUMMER$,_




30 as NAAM$,_




10 as VOORVOEG$,_




10 as VOORLETT$,_




25 as ADRES$,_




7 as POSTC$,_




25 as PLAATS$,_




3 as LAND$,_




20 as TEL$,_




6 as LIDSINDS$,_




3 as AFD$,_




2 as MAILING$,_




6 as MUT$,_




6 as OPZEG$

aantalRecords = lof(#r)/163

DIM rs$(aantalRecords)

For Recnummer = 1 to aantalRecords


GET #r, Recnummer


rs$(Recnummer) = LIDNUMMER$+" "+NAAM$+POSTC$+" "+PLAATS$

Next Recnummer

Wait

Oké, we hebben het eerder gevonden bgg bestand geopend en we hebben meteen de aantal records bepaald met behulp van aantalRecords = lof(#r)/163. LOF staat voor "length of file". Die functie geeft de lengte (grootte) van een bestand in bytes weer. De functie werkt met de handle van het geopende bestand. In dit geval heb ik de handle genoemd: #r, gewoon omdat ik het vele tikken zat was.

Array's moeten ook in Liberty BASIC vooraf gedimensioneerd worden. Dat gebeurd in mijn geval met DIM rs$(aantalRecords).

Tenslotte lees ik alle record items (FIELDs) in met een FOR ... NEXT loop. Na het inlezen staan nu alle gegevens in de array rs$, die ik straks wil tonen. In de volgende aflevering zal ik de record gegevens "fields" in een twee dimensionale array plaatsen. Daarmee kan ik die velden per items groep sorteren.

Het volgende stukje listing spreekt voor zichzelf. Hiermee plaats ik gewoon de listbox in een venster #main3 en plaats ik vier knoppen (Lidnummer, Achternaam enz.) boven in het venster. Het is verstandig om als lettertype COURIER te gebruiken als je de gegevens in een listbox netjes in kolommen wilt plaatsen. Dit lettertype en andere niet-proportionele lettertypen hebben als voornaamste eigenschap dat alle letters, zoals de "i" en de "w", even breed getoond worden, waardoor teksten goed onder elkaar geplaatst kunnen worden.

[toonlijst1]

button #main3.b1, "Lidnummer", [Lnum],ul,5,2,65,28

button #main3.b2, "Achternaam ", [Lnum],ul,80,2,85,28

button #main3.b3, "postcode", [Lnum],ul,353,2,60,28

button #main3.b4, "Woonplaats", [Lnum],ul,425,2,85,28

listbox #main3.list1, rs$(),[list],5,33,585,480

Open bestand$ for Window as #main3

#main3.list1 "singleclickselect"

#main3.list1 "font courier 12"

#main3.list1 "reload"

Wait

Er is veel gratis documentatie inclusief enkele gigabytes aan Liberty BASIC listings op het Internet te downloaden. Raadpleeg de programmeurs encyclopedie wikispace site even op http://lbpe.wikispaces.com/ voor de Engelse Liberty BASIC nieuwsbrieven. Natuurlijk is er ook een gewone wiki site http://basic.wikispaces.com/ waar je zelf iets mag publiceren. Trouwens waarom schrijf je geen artikel voor onze Nieuwsbrief? De redacteur zit met smart te wachten.

Stuur een e-mail naar info@libertybasic.nl en ontvang een link voor een gratis "Liberty BASIC cursusboek" en een gratis "Liberty BASIC naslagwerkboek". Beide documenten zijn ongeveer 100 pagina's groot.

Gordon Rahman

